Trickfangen

20 vorgeschriebene Fange!
Bedingungen
Abwurf im Kreis mit 2m Radius, Flugweite mindestens 20m. Es erfolgen 10 Wiirfe mit einem Bumerang und 5 Doppelwiirfe

mit zwei Bumerangs gleichzeitig. Die Art des Fanges ist vorgeschrieben und wird mit Punkten bewertet:

Einhdndig links .................. 2 Hinterm Riicken und unterm Bein ... ....... 343
Einhdndig rechts ................. 2 Kickfang und einhéndig links ............. 6+2
Hinter dem Riicken ............... 3 Tunnelfang und einhéndig rechts . ... ....... 6+2
UntereinemBein ................. 3 Fullfangund vonoben .................. 10+4
Vonoben ....................... 4

Kickfang ....................... 6

Tunnelfang ...................... 6

Hinterm Riicken einhdndig ......... 7

Unter einem Bein einhdndig ........ 7

Fuifang ....................... 10

Bumerang

Langsam mit genau definierter Landphase. Doppelwurf: gleicher Landepunkt mit grofiem zeitlichem Abstand.

Schwierigkeit und Taktik

Gefragt sind Beweglichkeit und gute Korperkoordination. Nach mifllungenem Versuch die Konzentration bewahren

Sehr gute Leistungen in Abhidngigkeit von den Windverhiltnissen

Windstérke . ............. 0....... | 2. 3. 4
Punkte ................ C) 560000 SEPTTET SOFPETeY: 45...... 30
Verluste bei
allgemeinen Turbulenzen . . . .10 Punkte
drehendem Wind .......... 20 Punkte
vertikalen Stromungen . . . ... 10 Punkte
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